
Death by Degrees
Características

Asume el papel de la asesina definitiva, Nina Williams, del gran éxito de ventas de la 

franquicia Namco, Tekken (las ventas combinadas PAL Tekken PlayStation®2 

superaron los tres millones de unidades). 

Continuando el ilustre vínculo:

 los miembros del equipo de desarrollo de Death by Degrees también han 

trabajado en la serie Tekken;

 Nina es capaz de utilizar gran cantidad de sus movimientos “marca de la casa” de 

Tekken, entre los que se incluyen el llamado Neblina funesta y algunos movimientos

de rendición;

 otros personajes de Tekken, como Ana Williams y Heihachi, realizan apariciones 

especiales.

Disfruta del sistema de combate de 360 grados con cientos de posibles ataques en 

todas direcciones con los dos joysticks analógicos. Domina movimientos acrobáticos, y 

lucha con armas blancas y de fuego.

Experimenta el innovador sistema de fijación de objetivos “Golpe crítico” y utiliza 

el modo en pantalla “Visión de rayos X” para localizar a los enemigos y destruir sus 

huesos y sus órganos internos.



Emplea el sigilo y el espionaje en tu papel de agente secreto, deja a los enemigos 

fuera de combate con movimientos de agarre aturdidores, y utiliza un escáner de 

huellas digitales para conseguir las huellas de las víctimas y acceder a zonas 

peligrosas.

Consulta el enorme mapa del juego con más de 140 habitaciones para explorar y 

más de 20 horas de juego para disfrutar.

Prueba los múltiples modos de juego incorporados además del modo Historia, que 

aumentan la longevidad de Death by Degrees: modo Reto, modo Anna, modo 

Francotirador, modo Cámara aérea y modo Rompecabezas.

Durante la hora de vídeos prerrenderizados en tiempo real, la historia se desarrolla en 

profundidad, lo que da lugar a una auténtica aventura cinematográfica. Los vídeos del 

juego son creación de Shirogumi Inc., responsable de los gráficos de juegos como 

Onimusha 2 y Resident Evil Zero 

Para obtener más información sobre los títulos de SCEE, visita nuestra página web
www.playstation.com

                                                      Desarrollador: Namco Género: Aventura de acción
                              N.º de jugadores: 1 jugador (por consola) Plataforma: PlayStation®2

Periféricos: Mando Analógico (DUALSHOCK®2),
Memory Card (Tarjeta de Memoria) (8MB) (para PlayStation®2)

 Fecha de lanzamiento: Primer trimestre de 2005

Acerca de Sony Computer Entertainment Europe
Sony Computer Entertainment Europe, tiene su sede en Londres y es responsable de la distribución, 
comercialización y venta del hardware y software para PS one® y PlayStation®2 en 102 territorios de Europa, 
Oriente Próximo, África y Oceanía. A finales de diciembre de 2003, más de 39 millones de unidades de 
PlayStation® y PS one® habían sido distribuidas en los territorios PAL y más de 99 millones en todo el mundo. 
Desde su lanzamiento en Europa el 24 de noviembre de 2000 hasta el 13 de enero de 2004, se han distribuido 

http://www.scee.com/


más de 24,5 millones de unidades de PlayStation®2 en territorios PAL y más de 70 millones en todo el mundo, 
convirtiéndolo en uno de los productos de entretenimiento informático de más éxito de la historia. 

PlayStation y el logotipo de PlayStation, PS one y PS2 son marcas comerciales o marcas comerciales 
registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todas las demás marcas comerciales son propiedad de sus 
respectivos titulares.  
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